
struct {
  float X;
  float Y;
  float Z;
}

A

B
X1 Y1 Z1 X2 Y2 Z2

M M+1 M+2 M+3 M+4 M+5

... XN YN ZN

M+3(N-1) M+3(N-1)+1 M+3(N-1)+2

C
X1 X2 XN

M M+1 M+N-1

...

Y1 Y2 YN

M+A M+A+1 M+A+N-1

...

Z1 Z2 ZN

M+2A M+2A+1 M+2A+N-1

...


