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Anhang 2: Definition Digitale Teilhabe in einfacher Sprache — Entwurf fur die Prif-

gruppe

Digitale Teilhabe

Teilhabe bedeutet:
Alle Menschen sollen Uberall dazugehdéren.

Wenn die Menschen das mdéchten.

Und das von Anfang an.
Ganz egal:
- Wwie alt sie sind
- Wwelches Geschlecht sie haben
. welches Zuhause sie haben
- aus welchem Land sie kommen
- Wwie viel Geld sie haben
- Wwelchen Schul-Abschluss sie haben

. welche Behinderung sie haben

Alle Menschen sollen in allen Bereichen

teilhaben kénnen:
- in der Schule
. bei der Arbeit
- in der Politik

. in der Freizeit

Digitalisierung bedeutet:

Diese Bereiche werden immer digitaler.

Promeficnsprojekt  Digitale Teilhabe® (J. Albrecht und M. Hining)




Digital bedeutet:

Informationen sind so gespeichert,

dass digitale Gerate die Informationen verstehen kénnen.
Digitale Gerate sind zum Beispiel
Computer oder Smart-Phones. 1 @f@

Smart-Phones spricht man so aus: =
Smart-Foons. D

Digital sind auch Internet-Seiten.

Digitale Gerate und Internet-Seiten

nennt man oft auch digitale Medien.

Viele Menschen nutzen digitale Medien jeden Tag.

Digitale Medien gehéren zum Alltag dazu.

Oft wird bei Digitalisierung
von einem digitalen Wandel gesprochen.
Wandel bedeutet Veranderungen.

Digitaler Wandel bedeutet:

Unsere Gesellschaft verandert sich

durch Digitalisierung.

Promotionsprojekt ,Digitale Teilhabe*® (J. Albrecht und N. Hining)




Einige Veranderungen sind fir manche Menschen gut.

Zum Beispiel kénnen sich blinde Menschen

eine Internet-Seite vom Computer vorlesen lassen.

Und auf Internet-Seiten gibt es auch Videos

in Gebarden-Sprache. @
Und auf Internet-Seiten kommt man

leichter an Informationen.

Informationen gibt es auch in Leichter Sprache.

Einige Veréanderungen kénnen

fur manche Menschen schlecht sein.
Einige Menschen kénnen nicht aufhoren,
sich Medien anzusehen.

Und Medien zu lesen.

Oder Menschen haben Angst etwas zu verpassen.

Wenn man nicht stadndig im Internet ist.
Das nennt man:

Medien-Sucht.

Oft hort man von Gefahren im Internet.
Fremde kdénnen Nutzer-Daten stehlen.
Jeder im Internet hat Nutzer-Daten.
Nutzer-Daten sind zum Beispiel Passworter

fur ein Nutzer-Konto im Internet.

Prometicnsprojekt  Digitale Teilhabe® (J. Albrecht und N. Hining)




Daten-Schutz ist wichtig.
Daten-Schutz bedeutet:

Sie bestimmen darlber,

wer |hre Daten benutzen darf.

Und wofr.

Daten sind zum Beispiel:

Ihr Name oder Ihr Geburtstag.

Digitale Teilhabe bedeutet:
Alle Menschen sollen digital uberall dazugehdren.

Wenn die Menschen das méchten.

Das heil3t:

Alle Menschen sollen einen Zugang

zu digitalen Medien haben.

Daflr braucht man einen Internet-Anschluss.
Und man braucht digitale Medien.

Und man braucht Geld.

Alle Menschen sollen digitale Medien
sinnvoll nutzen kénnen.

Den richtigen Umgang mit

digitalen Medien muss man lernen.
Die Nutzung von digitalen Medien kann schwierig sein.
Manchmal braucht man Hilfe von Anderen,

die helfen wollen und kénnen.

Promoficnsprojekt Digitale Teilhabe® (J. Albrecht und N. Hining)




Barriere-Freiheit ist wichtig,
auch bei digitalen Medien.

Barrieren sind Hindernisse.

Barriere-Freiheit bei digitalen Medien bedeutet:

Internet-Seiten und Computer-Programme
kénnen von allen Menschen

selbst verstanden und genutzt werden.

Nur wenn die Barrieren abgebaut werden,
kénnen alle Menschen digitale Medien nutzen

und digital teilhaben.

Es gibt Verordnungen und Gesetze
flur Barriere-Freiheit bei digitalen Medien.

Zum Beispiel die

Barriere-Freie-Informations-Technik-Verordnung.

Manchmal wird das Gesetz so abgekurzt:
BIT-V.

In der BIT-V stehen Regeln fur
barrierefreie Internet-Seiten.

Und Smart-Phone-Programme.

Alle Amter und Behdrden mussen sich daran halten.

Prometicnsprojekt Digitale Teilhabe® (J. Albrecht und N. Hining)




Es gibt ein neues Gesetz fur

Menschen mit Behinderung.

Das Gesetz heilit:
Bundes-Teilhabe-Gesetz.

Manchmal wird das Gesetz so abgekurzt:
BTHG.

In dem BTHG steht:

Menschen mit Behinderung sollen

besser an der Gesellschaft teilhaben kénnen.

Dazu gehdrt auch Digitale Teilhabe.

Prometionsprojekt  Digitale Teilhabe® {J. Albrecht und N. Hining)

Bildnachweis: © Lebenshilfe fir Menschen mit geistiger Behinderung Bremen e.V.,

lllustrator Stefan Albers



Anhang 3: Hypothesentabelle — Quantitative Befragung

ben einen Einfluss auf die realisierte
Digitale Teilhabe von MgB in der
Eingliederungshilfe.

nen Einfluss auf Digitale Teilhabe von
MgB in der Eingliederungshilfe.

Nr. Hypothese (H,) Hypothese (Ho) Testrichtung Skalierung Variable Test-
verfahren
Hypothese zu soziodemografische und -6konomische Faktoren
H1 Das Alter hat einen Einfluss auf die Das Alter hat keinen Einfluss auf die Digi- | zweiseitig metrisch H1_Alter_KI Pearson
realisierte Digitale Teilhabe! von tale Teilhabe von MgB in der Eingliede-
MgB in der Eingliederungshilfe. rungshilfe.
H2 Das Geschlecht hat einen Einfluss Das Geschlecht hat keinen Einfluss auf zweiseitig Nominal H2_Geschlecht_KiI Spearman
auf die realisierte Digitale Teilhabe die Digitale Teilhabe von MgB in der Ein-
von MgB in der Eingliederungshilfe. gliederungshilfe.
H3 Der soziobkonomische Status hat | Der sozioékonomische Status hat kei- zweiseitig Ordinal H3_Ausbildungsabschluss_KI Spearman
einen Einfluss auf die realisierte Di- nen Einfluss auf Digitale Teilhabe von H3_Schulabschluss_KI
gitale Teilhabe von MgB in der Ein- MgB in der Eingliederungshilfe. H3_Einkommen_KI
gliederungshilfe.
Hypothese zu Gesundheitlichen Ressourcen
H4 Gesundheitliche Ressourcen ha- Gesundheitliche Ressourcen haben kei- | zweiseitig Ordinal H4_Gesundheitszustand_KI Spearman
ben einen Einfluss auf die realisierte | nen Einfluss auf Digitale Teilhabe von
Digitale Teilhabe von MgB in der MgB in der Eingliederungshilfe. Nominal H4_Korperliche_Beeintrachtigung Spearman
Eingliederungshilfe. H4_Geistige_Beeintrachtigung
H4_Seelische_Beeintrachtigung
H4 _Sonstige Beeintrachtigung
H5 Ein hoher Schweregrad der geisti- Ein hoher Schweregrad der geistigen zweiseitig metrisch H5_Schweregrad_geistig Pearson
gen Beeintrachtigung hat einen Beeintrachtigung hat keinen Einfluss auf
Einfluss auf die realisierte Digitale Digitale Teilhabe von MgB in der Einglie-
Teilhabe von MgB in der Eingliede- derungshilfe.
rungshilfe.
H6 Die Lese- und Schreibféahigkeit hat | Die Lese- und Schreibfahigkeit hat kei- zweiseitig Ordinal H6_Lesen_Schreiben Spearman
einen Einfluss auf die realisierte Di- nen Einfluss auf die realisierte Digitale
gitale Teilhabe. Teilhabe.
H7 Die Konzentration hat einen Ein- Die Konzentration hat keinen Einfluss auf | zweiseitig Ordinal H7_Konzentration Spearman
fluss auf die realisierte Digitale Teil- die realisierte Digitale Teilhabe.
habe.
H8 Mehrfachbeeintrachtigungen ha- Mehrfachbeeintrachtigungen haben kei- | zweiseitig Nominal H8_Mehrfachbeeintrachtigung Spearman

1 Diese wird durch die Variable SC_Realisierte_Digitale_Teilhabe_gesamt dargestellt und ist metrisch skaliert.




Nr. Hypothese (H,) Hypothese (Ho) Testrichtung Skalierung Variable Test-
verfahren
Hypothese zu digitalen Kompetenzen
H9 Digitale Kompetenzen der MgB ha- | Digitale Kompetenzen der MgB haben zweiseitig Metrisch H9_Kompetenzen_KI Pearson
ben einen Einfluss auf die realisierte | keinen Einfluss auf Digitale Teilhabe von
Digitale Teilhabe von MgB in der MgB in der Eingliederungshilfe.
Eingliederungshilfe.
H10 Mentoring- und Trainingspro- Mentoring- und Trainingsprogramme fiir | zweiseitig Nominal H10_Schulung_KiI Spearman
gramme fir MgB haben einen Ein- MgB haben keinen Einfluss auf Digitale
fluss auf die realisierte Digitale Teil- Teilhabe von MgB in der Eingliederungs-
habe von MgB in der Eingliede- hilfe.
rungshilfe.
Hypothese zur Technikbereitschaft und Erfahrungen
H11 Die Technikbereitschaft zu digita- Die Technikbereitschaft von MgB zu di- zweiseitig Metrisch H11_Technikbereitschaft_KI Pearson
len Technologien hat einen Einfluss gitalen Technologien hat keinen Einfluss
auf die realisierte Digitale Teilhabe auf Digitale Teilhabe von MgB in der Ein-
von MgB in der Eingliederungshilfe. gliederungshilfe.
H12 Die Erfahrung von MgB im Umgang | Die Erfahrung von MgB im Umgang mit zweiseitig Ordinal H12_Erfahrung_KI Spearman
mit digitalen Technologien hat einen | digitalen Technologien hat keinen Einfluss
Einfluss auf die realisierte Digitale auf Digitale Teilhabe von MgB in der Ein-
Teilhabe von MgB in der Eingliede- gliederungshilfe.
rungshilfe.
Hypothese zur Wohn- und Betreuungskontext
H13 Die Wohnform von MgB hat einen Die Wohnform von MgB hat keinen Ein- zweiseitig Nominal H13_Wohnform Spearman
Einfluss auf die die realisierte Digi- fluss auf die Digitale Teilhabe von MgB.
tale Teilhabe von MgB.
H14 Die Personalkapazitaten der Mitar- | Die Personalkapazitaten der Mitarbeiten- zweiseitig Ordinal H14 Klientenbetreuung Spearman
beitenden in der Eingliederungshilfe | den in der Eingliederungshilfe haben kei- ) .
haben einen Einfluss auf die reali- nen Einfluss auf die Digitale Teilhabe von Ordinal H14_Arbeitsbelastung Spearman
sierte Digitale Teilhabe von MgB. MgB.
H15 Das Vorhandensein von Medien- Das Vorhandensein von Medienkonzepten | zweiseitig Nominal H15_ Medienkonzept Spearman
konzepten in der Eingliederungs- in der Eingliederungshilfe hat keinen Ein-
hilfe hat einen Einfluss auf die reali- fluss auf die Digitale Teilhabe von MgB.
sierte Digitale Teilhabe von MgB.
H16 Die technische Infrastruktur in der | Die technische Infrastruktur in der Einglie- zweiseitig Ordinal H16_Internetzugang_Einrichtung Spearman
Eingliederungshilfe hat einen Ein- derungshilfe hat keinen Einfluss auf den ) )
Ordinal H16_Internetzugang_privat_KI Spearman

fluss auf die realisierte Digitale Teil-
habe von MgB.

Zugang zu digitalen Technologien von
MgB.
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Nr. Hypothese (H,) Hypothese (Ho) Testrichtung Skalierung Variable Test-
verfahren
Hypothese zur Unterstiitzung durch soziale Strukturen
H17 Die Unterstiitzung von sozialen Die Unterstitzung von sozialen Strukturen | zweiseitig ordinal H17_Selbststandigkeit Spearman
Strukturen hat einen Einfluss auf hat keinen Einfluss auf Digitale Teilhabe . . .
die realisierte Digitale Teilhabe von | von MgB in der Eingliederungshilfe. metrisch H17_Soziale_Unterstitzung Pearson
MgB in der Eingliederungshilfe.
Hypothese zu digitalen Kompetenzen sozialer Strukturen
H18 Die digitalen Kompetenzen von Die digitalen Kompetenzen von Personen zweiseitig metrisch H18 Kompetenzen_MA Pearson
Personen der sozialen Struktur der sozialen Struktur haben keinen Ein-
haben einen Einfluss auf die die rea- | fluss auf die Digitale Teilhabe von MgB in
lisierte Digitale Teilhabe von MgB in der Eingliederungshilfe.
der Eingliederungshilfe.
H19 Die Nutzung von Mentoring- und Die Nutzung von Mentoring- und Trai- zweiseitig Nominal H19_Schulung_MA Spearman
Trainingsprogrammen fur Perso- ningsprogrammen fur Personen der sozia-
nen der sozialen Struktur hat ei- len Struktur der Eingliederungshilfe fordert
nen Einfluss auf die die realisierte den Aufbau lhrer digitalen Kompetenzen
Digitale Teilhabe von MgB in der nicht.
Eingliederungshilfe.
Hypothese zur Technikbereitschaft und Einstellungen sozialer Strukturen
H20 Die Technikbereitschaft der sozia- | Die Technikbereitschaft, der Personen der | zweiseitig metrisch H20_Technikbereitschaft_ MA Pearson
len Strukturen von MgB in der Ein- sozialen Strukturen von MgB in der Ein-
gliederungshilfe gegenuber digitalen | gliederungshilfe gegeniber digitalen Tech-
Technologien hat einen Einfluss auf nologien hat keinen Einfluss auf Digitale
die realisierte Digitale Teilhabe von Teilhabe von MgB in der Eingliederungs-
MgB in der Eingliederungshilfe. hilfe.
H21 Die Einstellung der sozialen Die Einstellung der Personen der sozialen | zweiseitig metrisch H21_Einstellung_MA Pearson
Strukturen von MgB in der Einglie- Strukturen von MgB in der Eingliederungs-
derungshilfe gegentiber digitalen hilfe gegeniiber digitalen Technologien hat
Technologien hat einen Einfluss auf keinen Einfluss auf Digitale Teilhabe von
die realisierte Digitale Teilhabe von MgB in der Eingliederungshilfe.
MgB in der Eingliederungshilfe.
H22 Nutzungsverhalten von Personen Nutzungsverhalten von Personen der sozi- | zweiseitig metrisch H22_Nutzungsverhalten_MA Spearman

der sozialen Struktur hat einen
Einfluss auf die realisierte Digitalen
Teilhabe.

alen Struktur férdern die MgB in ihrer Digi-
talen Teilhabe nicht.
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Nr.

Hypothese (H,)

Hypothese (Ho)

Testrichtung

Skalierung

Variable

Test-
verfahren

Hypothese zu gesellschaftlichen Rahmenbed

ingungen

Gesetzliche Regularien zum
Thema Digitale Teilhabe haben ei-
nen Einfluss auf die realisierte Digi-
tale Teilhabe von MgB in der Einglie-
derungshilfe.

Gesetzliche Regularien zum Thema Digi-
tale Teilhabe haben keinen Einfluss auf
die Digitale Teilhabe von MgB in der Ein-
gliederungshilfe.

Kann nicht geprift werden

Datenschutz- und Datensicher-
heitsbestimmungen haben einen
Einfluss auf die realisierte Digitale
Teilhabe von MgB in der Eingliede-
rungshilfe.

Datenschutz- und Datensicherheitsbestim-
mungen haben keinen Einfluss auf die Di-
gitale Teilhabe von MgB in der Eingliede-
rungshilfe.

Kann nicht gepruft werden

Refinanzierungsmaoglichkeiten der
Leistungen fur Digitale Teilhabe ha-
ben einen Einfluss auf die realisierte
Digitale Teilhabe von MgB in der
Eingliederungshilfe.

Refinanzierungsmdglichkeiten der Leistun-
gen fir Digitale Teilhabe haben keinen
Einfluss auf die Digitale Teilhabe von MgB
in der Eingliederungshilfe.

Kann nicht geprift werden

Hypothese zur Beschaffenheit Hard- und Software

H23 Die wahrgenommene Bedienungs- | Die wahrgenommene Bedienungs- und Kann nicht geprift werden
und Benutzerfreundlichkeit von di- | Benutzerfreundlichkeit von digitalen Tech-
gitalen Technologien hat einen Ein- nologien hat keinen Einfluss auf die die
fluss auf die realisierte Digitale Teil- Nutzung oder Nicht-Nutzung von MgB.
habe von MgB in der Eingliede-
rungshilfe.
H27 Der Zugang zu und die Nutzung Der Zugang zu und die Nutzung von Hilfs- Kann nicht geprift werden

von Hilfsmitteln hat einen Einfluss
auf die realisierte Digitale Teilhabe
von MgB in der Eingliederungshilfe.

mitteln hat keinen Einfluss auf Digitale
Teilhabe von MgB in der Eingliederungs-
hilfe.

Hypothese zur Aufbereitung der Inhalte

H28 Die redaktionelle Aufbereitung Die redaktionelle Aufbereitung von Inhal- Kann nicht gepruft werden
von Inhalten von digitalen Techno- ten von digitalen Technologien hat keinen
logien hat einen Einfluss auf die rea- | Einfluss auf die Digitale Teilhabe von MgB
lisierte Digitale Teilhabe von MgB in in der Eingliederungshilfe.
der Eingliederungshilfe.
H29 Die sprachliche Aufbereitung von Die sprachliche Aufbereitung von Inhalten Kann nicht geprift werden

Inhalten von digitalen Technologien
hat einen Einfluss auf die realisierte
Digitale Teilhabe von MgB in der
Eingliederungshilfe.

von digitalen Technologien hat keinen Ein-
fluss auf die Digitale Teilhabe von MgB in
der Eingliederungshilfe.
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Anhang 6: Berechnung Realisierte Digitale Teilhabe (RDT) — Quantitative Befragung

Der Wert der realisierten Digitalen Teilhabe (RDT) ist ein Indexwert von 10 Punkten und setzt sich aus
den Variablen zum tatsachlichen Zugang zu digitalen Technologien (4 Punkte) und der tatsachlichen
Nutzung von digitalen Technologien (6 Punkte) zusammen. Die Gewichtung der beiden Indikatoren der
RDT erfolgt basierend auf der Annahme der Gleichwertigkeit der verwendeten Items, um den Einfluss
auf die RDT nach MaRRgabe der Wichtigkeit der Indikatoren zu bertcksichtigen.

Im Folgenden wird die Berechnung dargestelit:

Berechnung - Zugang zu digitalen Technologien — Klienten (max. 4 Punkte)

Frage Nr.: 29 — 8 Items

Welche der digitalen Technologien besitzt Ihr/e Klient*in persénlich bzw. zu welchen hat sie/er Zugang?

Wie haufig werden diese genutzt?

o Desktop-Computer (normaler Schreibtischcomputer)

o E-Reader bzw. Boko-Reader (elektronisches

o Notebook oder Laptop

e Smartphone (Mobiltelefon mit bertihrungsempfindlichem

e Smart-TV

e Smart-Watch (Uhr mit Sensoren und Computerfunktionalitét)

e Spielekonsole (z.B. Wii, X-Box, Playstation)

o Tablet-Computer (z.B. Apple iPad, Samsung Galaxy Tab)
Bepunktung

o (fast) téaglicher Zugang zu mind. einer digitalen Technologie (4 Punkte)

e mehrmals pro Woche Zugang zu mind. einer digitalen Technologie (3 Punkte)

e etwa einmal pro Woche Zugang zu mind. einer digitalen Technologie (2 Punkte)

e seltener als einmal pro Woche Zugang zu mind. einer digitalen Technologie (1 Punkte)
e Zugang ohne Nutzung von mind. einer digitalen Technologie (0,5 Punkte)

e kein Besitz von mind. einer digitalen Technologie (0 Punkte)

e weil3 nicht — wird als Missing-Wert betrachtet

Berechnung — Nutzung von digitalen Technologien — Klienten (max. 6 Punkte)

Nr.: 30 — 12 Items
Falls Ihr/e Klient*in das Internet nutzt: Wie haufig fuhrt sie/er folgende Internetaktivitdten durch?
Kommunikation

e Senden und Empfangen von E-Mails

o Kommunikation Giber Messenger-Dienste oder Videotelefonie

e Besuchen sozialer Netzwerke (z. B. Facebook, Instagram)

e Beteiligung an Foren durch Fragen stellen und Meinung auf3ern
Zugang und Bereitstellung von Wissen und Informationen

e Suchen nach allgemeinen Informationen

e Suchen nach Informationen zu ihrer/seiner Beeintrachtigung

e Herunterladen von Dateien (z. B. Dokumente, Musik, Videos, Bilder)
o Veroffentlichung von Texten, Fotos oder Videos
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Freizeitgestaltung

Anschauen von Filmen oder Videos
Spiele spielen
e Horen von Internetradio oder Musik
e Einkaufen (Online-Shopping)
Bepunktung:

o > (fast) téagliche Aktivitat in einer Kategorie (2 Punkte)

e mehrmals pro Woche tagliche Aktivitat in einer Kategorie (1,5 P Punkte)
e etwa einmal pro Woche Aktivitét in einer Kategorie (1 Punkte)

e seltener als einmal pro Woche Aktivitat in einer Kategorie (0,5 Punkte)
e keine Aktivitat in einer Kategorie (0 Punkte)

e weild nicht - wird als Missing-Wert betrachtet

Berechnung — Realisierte Digitale Teilhabe

Fir den Bereich Zugang zu digitalen Technologien wurden die Auspragungen der Variablen KI_Sum-
menscore_taglicher_Zugang, KI_Summenscore_mehrmals_wé&chentlicher_Zugang, KI_Summen-
score_wdchentlicher_Zugang, KI_Summenscore_monatlicher_Zugang, KI_Summenscore_Besitz_Zu-
gang, KI_Summenscore_kein_Besitz_Zugang und KI_Summenscore_weil}_nicht_Zugang Uber den
SPSS-Befehl COUNT IF gezéahlt und bepunktet.

Fur die Bepunktung des Bereichs Nutzung digitaler Technologien wurden die Variablen zu Internetak-
tivitaten_X_KI nach den drei Untergruppierungen Kommunikation, Zugang und Bereitstellung von Wis-

sen und Informationen sowie Freizeitgestaltung ebenfalls gezéhlt und bepunktet.

Die Addition der Punkte aus den beiden Bereichen Zugang und Nutzung ergab abschlieRend die Rea-

lisierte Digitale Teilhabe.

Zugang zu digitalen Technologien 8 ltems 4 Punkte
Nutzung von digitalen Technologien 12 Items 6 Punkte
GESAMT 20 Items 10 Punkte
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Anhang 7: Kurzskala Realisierte Digitale Teilhabe (RDT) — Quantitative Befragung

sieler Zugang?
Wie haufig werden diese genutzt?

durch?

sohen
t:

oder
taglich

mehrmals

Woche

etwa
einmal

Woche

Senden und Empfangen von E-Mails

Suchen nach allgemeinen Informationen

Suchen nach Informationen zu ihrer/seiner Beeintréchtigung
Besuchen sozialer Netzwerke (z. B. Facebook, Instagram)
Einkaufen (Online-Shopping)

Herunterladen von Dateien (z. B. Dokumente, Musik,
Videos, Bilder)

Anschauen von Filmen oder Videos

Héren von Intemetradio oder Musik

Spiele spielen

Verdffentlichung von Texten, Fotos oder Videos
éﬂgglgung an Foren durch Fragen stellen und Meinung

Ol O QLOQOKAOCOCUO
O O QOO O OL OLO
Of O QOQOANOON OO0 O

Kommunikation Gber Messenger-Dienste oder
Videotelefonie

i T g e

olch Wodie Wode P

Woche
PRI 0 0 0 o o
Notebook oder Laptop @, O O O O
Tablet-Computer (z.B. Apple iPad, Samsung Galaxy Tab) O (@) (@) O O
Desktop-Computer (normaler Schrebtischcomputer) O (@ @) @) O
Spielekonsole (z.B. Wii, X-Box, Playstation) O O D) O O
Sﬁgw)em-mw (elektronisches o 0O 0O o) o
Smart-Watch (Uhr mit Sensoren und Computerfunktionalitaty (O (®) O O O
Smart-TV ®, O @) O O

seltener
als
einmal

Woche

Of O DOCIOEON OO OL O

Nr.:1 Welche der digitalen Technologien besitzt Ihr/e Klient*in persénlich bzw. zu welchen hat

Kein weill
Besitz/  nicht/
kein keine
Zugang Aussa-
ge
O O
@) O
O O
O O
O O
O @)
O O
O @)

Nr.: 2 Falls Ihr/e Klient*in das Internet nutzt: Wie héufig fiihrt sie/er folgende Internetaktivititen

nie weil’
nicht/
keine
Aussage
O @)
O O
O O
O O
O O
O O
@) O
O O
O O
O O
O O
O O
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